РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ
Easy Touch 384
ВНИМАНИЕ!

Следите за тем, чтобы на прибор не попадали капли дождя или какой-либо другой влаги!

Перед тем, как открыть корпус, отсоедините прибор от электросети!

В целях безопасности внимательно прочтите данное руководство перед первым включением прибора.

Установка, эксплуатация и обслуживание данного прибора должны осуществляться только квалифицированным специалистом и в соответствии с инструкциями, содержащимися в настоящем руководстве. 
I. ВВЕДЕНИЕ
Благодарим вас за то, что вы выбрали контроллер Easy Touch 384. Мы уверены, что вы оцените по достоинству его функциональность и универсальность. 

Перед началом эксплуатации убедитесь в целостности упаковки и самого прибора. В случае обнаружения каких-либо повреждений не используйте прибор и немедленно обратитесь к дилеру.
II. ИНСТРУКЦИИ ПО ТЕХНИКЕ БЕЗОПАСНОСТИ
Прибор покинул наш завод в идеальном состоянии. Для того, чтобы поддерживать это состояние и безопасно эксплуатировать прибор, необходимо строго следовать правилам техники безопасности и предупреждениям, приведённым в данном руководстве. Easy Touch 384 относится к классу защиты III. Его необходимо использовать с соответствующим кабелем. Отключайте прибор от электросети, когда вы не работаете с ним, а также перед чисткой. Держите прибор вне доступа детей. Внутри прибора нет никаких деталей, которые необходимо обслуживать. Обслуживание и ремонт прибора могут производиться только специалистами авторизованного сервис-центра. 
III. ПРАВИЛА ЭКСПЛУАТАЦИИ
Данный прибор представляет собой DMX-контроллер для управления DMX-эффектами или прожекторами в клубе, на сцене, и т.д. Прибор рассчитан на постоянный ток 500 мА с напряжением 9-12 В и предназначен только для работы в помещении. Не трясите прибор. Не применяйте силу при его монтаже и эксплуатации. При выборе места для установки прибора, убедитесь, что там не будет чрезмерно жарко, влажно или пыльно. Вокруг прибора не должно быть никаких посторонних кабелей. В противном случае вы подвергнете опасности себя и других. Не эксплуатируйте и не храните прибор в местах, где есть вероятность попадания на него воды, капель дождя, тумана или другой влаги. Высокая влажность может повредить изоляцию и привести к удару током. При работе с генератором дыма следите за тем, чтобы расстояние от него до контроллера составляло не менее 0,5 м, и чтобы струя дыма не направлялась непосредственно на контроллер. Не допускайте управления прибором неквалифицированным персоналом. Используйте оригинальную упаковку при необходимости транспортировки. 
IV. ХАРАКТЕРИСТИКИ
Компактный DMX-контроллер
384 каналов управления для 12 прожекторов, по 32 канала на каждый• Тонкая настройка горизонтального / вертикального вращения с точностью 16 бит • 6 чейзов с возможностью программирования до 240 сцен • функция копирования для сцен, программ и записей • функция затемнения (блэкаут) • режим звуковой анимации посредством встроенного микрофона.
V. НАСТРОЙКА
1. Перед началом эксплуатации
1.1 Упаковка и комплектация
Контроллер DMX-512, постоянный ток 9-12 В 500 мА, сетевой адаптер 90 В-240 В 
Руководство пользователя
Светодиодная лампа на гибкой ножке
При получении прибора немедленно распакуйте его и проверьте комплектацию и состояние. При обнаружении на каких-либо частях прибора или упаковки повреждений или следов ненадлежащей транспортировки, сразу же известите об этом продавца. Сохраните оригинальную коробку и упаковку: они понадобятся в случае необходимости возврата прибора производителю. 
1.2 Инструкции по технике безопасности
Изучите внимательно приведённые далее инструкции. Они нужны для установки, эксплуатации и обслуживания прибора. 
* Сохраните данное руководство для дальнейшего использования. Если вы решите продать прибор кому-либо, сопроводите его руководством. 
*Удостоверьтесь, что напряжение в вашей электросети соответствует требованиям изготовителя, указанным на задней панели прибора.
* Прибор предназначен только для эксплуатации в помещении.
* Во избежание возгорания и удара током, не допускайте попадания на прибор капель дождя или другой влаги. Следите за тем, чтобы во время работы рядом с ним не было легковоспламеняющихся материалов. 
* Прибор необходимо установить в помещении с хорошей вентиляцией, на расстоянии не менее 0,5 м от стен и других объектов. Удостоверьтесь, что вентиляционные отверстия не заблокированы. 

*Перед обслуживанием или заменой лампы или предохранителя отключите прибор от электросети. Помните, что лампу можно менять только на аналогичную.  
* При возникновении серьёзных проблем в ходе эксплуатации, немедленно выключите прибор. Ни в коем случае не пытайтесь ремонтировать его самостоятельно, так как непрофессиональное вмешательство может вывести прибор из строя. Обратитесь в ближайший авторизованный сервис-центр. Всегда приобретайте только рекомендованные изготовителем запчасти. 
* Не подсоединяйте прибор к диммеру. 
* Смотрите за тем, чтобы кабель питания не был перекручен или повреждён.

* Отсоединяя кабель питания, беритесь за вилку, а не за провод.
* Максимальная температура окружающей среды при эксплуатации – 113° F.
2. ВВЕДЕНИЕ
2.1 Характеристики
*  Стандарт DMX512/1990 
· Управление 12 умными световыми приборами, до 32 каналов на каждый. Всего – 384 канала. 
· 30 банков, по 8 сцен в каждом; 6 чейзов, по 240 сцен в каждом.
· Запись 6 чейзов с установкой времени смены сцен и скоростей воспроизведения. 
· 16 слайдеров для непосредственного управления каналами. 
· MIDI-интерфейс для управления банками, чейзами и функцией затемнения (блэкаут).  
· Встроенный микрофон для режима звуковой анимации. 
· Вход/выход DMX in/out: 3-пиновый XRL разъём.
· Светодиодная лампа на гибкой ножке.
*  Корпус из пластика. 
2.2 Общее описание
· Easy Touch 384 это универсальный контроллер для управления умными световыми приборами. Он позволяет управлять 12 устройствами, по 32 канала на каждый, и до 240 программируемых сцен. 6 банков чейзов могут содержать до 240 шагов, выстроенных в любой последовательности. Программы могут запускаться в режиме звуковой анимации, MIDI-интерфейсе, автоматически или вручную. Все чейзы можно запустить одновременно. 
· На панели прибора вы найдёте различные регуляторы, как например, 16 универсальных слайдеров каналов, сканнеры быстрого доступа, кнопки, отвечающие за сцены, и светодиодный дисплей для удобства навигации функций управления и просмотра меню. 
2.3 Передняя панель прибора
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	П/п
	Кнопка или фейдер
	Функция

	1
	Кнопки выбора сканнера (Scanner)
	Выбор устройства.

	2
	Светодиодные индикаторы сканнера
	Индикация выбранных устройств.

	3
	Кнопки выбора сцен (Scene)
	Универсальные кнопки для сохранения и выбора сцен. 

	4
	Фейдеры каналов
	Редактирование значений DMX. 
Вы можете быстро отрегулировать значения для каналов 1 – 32, нажав кнопку соответствующего сканнера. 

	5
	Кнопка Program
	Вход в режим программирования. 

	6
	Кнопка Music/Bank Copy 
	Активация режима звуковой анимации, а также функция копирования при программировании. 

	7
	Светодиодный дисплей
	Отображение текущих настроек. 

	8
	Светодиодные индикаторы режима
	Индикация режима, в котором работает устройство (ручной, звуковой анимации или автоматический).

	9
	Кнопка Bank Up
	Переход на сцену/шаг назад в банке или чейзе.


	10
	Кнопка Bank Down 
	Переход на сцену/шаг вперёд в банке или чейзе.

	11
	Кнопка Tap Display 
	Установка скорости чейза в соответствии с частотой нажатий, а также выбор отображения на дисплее значений DMX или параметров в процентах. 

	12
	Кнопка Blackout 
	Установка значения 0 для шаттеров/диммеров всех устройств для полного отключения всех источников света.   

	13
	Кнопка Midi/ADD 
	Активация внешнего управления в MIDI-интерфейсе, а также подтверждение при записи/сохранении. 

	14
	Кнопка Auto/Del 
	Активация автоматического режима, а также удаление при программировании. 

	15
	Кнопки чейзов (Chaser)
	Чейзы 1 – 6.

	16
	Фейдер скорости (Speed)
	Регулировка продолжительности сцены или шага внутри чейза. 

	17
	Фейдер смены сцен (Fade-Time)
	Установка интервала времени между 2-мя сценами в чейзе. В т.ч. для перетекания сцен из одной в другую. 

	18
	Кнопка выбора страницы (Page) 
	Переключение между группами управления в ручном режиме.


2.4 Описание прибора – задняя панель
[image: image2.jpg]L]
A O e A

[ o | [ Eerer]

PP 0





	П/п
	Кнопка или фейдер
	Функция

	21
	Порт для входа MIDI 
	Включение банков и чейзов с внешнего MIDI-устройства.

	22
	Выходной разъём DMX 
	Передача сигнала DMX.

	23
	Вход кабеля питания (DC)
	Вход основного кабеля питания.

	24
	USB-разъём для лампы
	

	25
	Выключатель питания ВКЛ/ВЫКЛ (ON/OFF) 
	Включение/выключение контроллера. 


2.5 Терминология
Далее приведена общая терминология, используемая в управлении умными световыми приборами. 
Затемнение (Blackout) – функция отключения света или установки его на 0 для всех приборов, как правило, на короткое время. 
DMX-512 – протокол цифровой передачи данных в индустрии светового оборудования.  Более подробная информация представлена в разделах Приложения «Основы DMX» и «Режим управления DMX».
Устройство – ваше световое оборудование, а также генераторы дыма или диммеры, которыми вы управляете с помощью контроллера. 
Программа – набор сцен, выстроенных одна за другой. Может составляться как единая сцена или как последовательность из нескольких.  
Сцена – статичная световая картина. 
Слайдер – то же, что фейдер. 
Чейз – второе название программы. Набор сцен, выстроенных одна за другой. 
Сканнер – инструмент управления светом с функцией горизонтального и вертикального вращения. Однако, в контроллере ILS-CON может использоваться для управления любым родственным устройством, совместимым с DMX-512.
MIDI – стандарт цифровой передачи музыки. MIDI-вход обеспечивает запуск сцен с внешних MIDI-устройств, как например, MIDI-клавиатура. 
Автономный режим – возможность устройства работать независимо от внешнего контроллера, обычно – в такт музыке, благодаря встроенному микрофону. 
Слайдер Fade – регулятор временного интервала между сценами внутри одного чейза.  
Слайдер Speed – регулятор продолжительности одной сцены, а также времени ожидания команды. 
Шаттер – механизм светового прибора, позволяющий блокировать свет. Часто используется для снижения интенсивности света и стробирования.  
Коммутация (пэтчинг) – процесс присвоения устройствам канала DMX.
Плэйбэк или программа – готовая сцена или чейз, которые вы можете воспроизводить. Также плэйбэком называют пользовательский пресет, который можно запустить во время шоу. 
3. ИНСТРУКЦИИ ПО ЭКСПЛУАТАЦИИ
3.1 Настройки и запуск
3.1.1 Настройки системы

1) Вставьте кабель питания в устройство и подключите к розетке электросети.

2) Подсоедините кабель (или несколько кабелей) DMX к вашему световому оборудованию, согласно инструкции к нему. Основы DMX приведены в одноимённом разделе приложения к настоящему руководству.
   3.1.2 Адресация устройств
Данный контроллер предусматривает 32 канала DMX на каждое устройство, поэтому присвоение адресов для управления с помощью кнопок SCANNER должно осуществляться с шагом в 16. 
	УСТРОЙСТВО ИЛИ СКАННЕР#
	СТАРТОВЫЙ АДРЕС DMX ПО УМОЛЧАНИЮ
	НАСТРОЙКИ ДЛЯ DIP-ПЕРЕКЛЮЧАТЕЛЯ НА ОСНОВЕ ДВОИЧНОГО КОДА; ПЕРЕКЛЮЧАТЕЛЬ В ПОЗИЦИИ ВКЛ (ON)

	1
	1
	1

	2
	33
	1 ,6

	3
	65
	1 J

	4
	97
	1 ,6,7

	5
	129
	1,8

	6
	161
	1,6,8

	7
	193
	1 ,7,8

	8
	225
	1 ,6,7,8

	9
	257
	1 ,9

	10
	289
	1 ,6,9

	11
	321
	1 ,7,9

	12
	353
	1,6,7,9


Пожалуйста, изучите инструкцию по присвоению адреса DMX непосредственно для вашего светового прибора. Приведённая выше таблица касается устройств со стандартным конфигурированием с помощью DIP-переключателей на основе двоичного кода.  
  3.1.3 Каналы горизонтального и вертикального вращения Pan/Tilt
Поскольку не все умные световые приборы одинаковы и не все настраиваются по одной схеме, данный контроллер позволяет вам установить для колеса правильный канал горизонтального и вертикального вращения на каждый прибор. 
Инструкция:

1) Нажмите и удерживайте кнопки PROGRAM и TAPSYNC DISPLAY для каждого канала DMX.
На каждый фейдер приходится 2 канала. При назначении каналов фейдер необходимо установить на соответствующий номер, указанный на панели прибора. 
2) Нажмите кнопку SCANNER, соответствующую устройству, для которого вы хотите перепрограммировать фейдеры. 
3) Передвиньте фейдер одного из каналов 1-32, чтобы выбрать канал горизонтального вращения.
4) Нажмите кнопку TAPSYNC DISPLAY, чтобы выбрать горизонтальное или вертикальное вращение. 
5) Передвиньте фейдер одного из каналов 1-32, чтобы выбрать канал вертикального вращения.
6) Нажмите и удерживайте кнопки PROGRAM и TAPSYNC DISPLAY, чтобы сохранить настройки и выйти. Все светодиодные индикаторы мигнут. 
Примечания:

Для функций горизонтального/вертикального вращения может быть назначен любой канал DMX. 

Чтобы выйти из режима назначения каналов, нажмите кнопку AUTO/DEL.
3.1.4 Сброс настроек системы
Внимание: 

Описанные ниже действия вернут устройство к заводским настройкам и удалят все настройки и программы, сохранённые вами.
Инструкция:

1) Выключите устройство.

2) Нажмите и удерживайте кнопки BANK UP и AUTO/DEL. 
3) Удерживая нажатыми кнопки BANK UP и AUTO/DEL, включите устройство. 
3.1.5 Копирование сканнера
Пример: копирование Сканнера 1 в Сканнер 2 
Инструкция:
1) Нажмите и удерживайте кнопку SCANNER 1.
2) Удерживая нажатой кнопку 1, нажмите SCANNER 2.
3) Сначала отпустите кнопку 1, а затем – кнопку 2. 
4) Все светодиодные индикаторы кнопок сканнеров загорятся. Это означает, что копирование завершено. 
Примечания:

В целях экономии времени вы можете скопировать настройки одного сканнера в другой.
3.1.6 Установка времени смены сцен
Вы можете установить время затухания сцены для всех каналов или же только для каналов, отвечающих за горизонтальное и вертикальное вращение Pan/Tilt. Это важно, потому что, например, вам может понадобиться быстрая смена гобо и цветов, не влияющая на движение светового потока.
Инструкция:
1) Выключите контроллер.
2) Нажмите одновременно и удерживайте кнопки BLACKOUT and TAPSYNC DISPLAY.
3) Включите контроллер.
4) Нажмите TAPSYNC DISPLAY для переключения между режимами. 
Чтобы задействовать все каналы, выберите (A), только Pan/Tilt - (P). 
5) Для сохранения настроек нажмите BLACKOUT и TAPSYNC DISPLAY. 
Все светодиодные индикаторы мигнут. Это означает, что сохранение завершено. 
Примечания:
A: Все каналы
P: Только Pan & Tilt
3.2. Эксплуатация

3.2.1 Ручной режим (Manual)
Ручной режим позволяет управлять всеми сканнерами напрямую. Вы можете менять их и редактировать настройки с помощью фейдеров каналов. 
Инструкция:                              
1) Нажмите кнопку AUTO DEL несколько раз, пока не загорится индикатор MANUAL LED.
2) Выберите нужную кнопку SCANNER.
3) Передвиньте фейдеры, чтобы поменять соответствующие настройки.
С помощью кнопки TAPSYNC DISPLAY вы можете выбрать отображение на дисплее значений DMX  (0-255) или параметров в процентах (0-100).
Примечания:
Все изменения настроек, сделанные в ручном режиме, являются временными и не могут быть записаны.

3.2.2 Просмотр сцены или чейза
Данная инструкция предполагает, что вы уже записали в память контроллера сцены и чейзы. Если нет, пропустите этот раздел и переходите к программированию.  

Просмотр сцены
Инструкция
1) С помощью кнопок BANK UP/DOWN выберите один из 30 банков.
2) Для входа в настройки сцены нажмите одну из кнопок SCENE (1 -8).
3) Для редактирования настроек поверните колесо и переместите нужные фейдеры.
Примечания:
Оставайтесь в ручном режиме (MANUAL).
Просмотр чейза
Инструкция
1) Нажмите одну из 6 кнопок CHASE.
2) Нажмите кнопку TAP DISPLAY, чтобы на дисплее отобразился номер шага.
3) С помощью кнопок BANK UP/DOWN посмотрите все сцены в чейзе.
3.3 Программирование
Программа (банк) представляет собой последовательность различных сцен или шагов, которые устройство будет запускать по очереди. В данном контроллере вы можете создать 30 программ по 8 сцен в каждой. 
3.3.1 Вход в режим программирования (Program)
1) Нажмите кнопку Program, чтобы загорелся соответствующий индикатор.  
3.3.2 Создание сцены
Сцена это статичная световая картина. Такие картины хранятся в банках. Всего в памяти контроллера 30 слотов для банков, каждый из которых может вместить 8 сцен. Таким образом, в контроллере вы можете сохранить 240 сцен. 
Инструкция:
1) Нажмите кнопку PROGRAM, чтобы загорелся индикатор.
2) Сдвиньте слайдеры SPEED и FADE TIME вниз до конца.
3) Выберите сканнеры (SCANNERS), которые вы будете задействовать в сцене.  
4) Создайте желаемую световую картину, передвигая фейдеры и колесо. 
5) Нажмите кнопку MIDI/REC.
6) Если требуется поменять банк BANK, выберите нужный (01-30).
7) Нажмите кнопку SCENE, в которую вы будете сохранять настройки.
8) Повторите шаги 3-7 для каждой сцены. Всего в программу вы можете записать 8 сцен.
9) Для выхода из режима программирования снова нажмите PROGRAM.
Примечания:
Если горит индикатор Blackout, нажмите на эту кнопку для отмены.
Вы можете выбрать несколько приборов. 
В каждом банке может быть сохранено 8 сцен. 
При сохранении настроек загораются все индикаторы. На дисплее при этом отображаются номера сцены и банка. 
3.3.3 Воспроизведение программы
Инструкция:
1) Поменяйте банк программы, если это нужно, используя кнопки BANK UP/DOWN.
2) Нажмите кнопку AUTO DEL несколько раз, чтобы загорелся светодиодный индикатор AUTO.
3) С помощью фейдера SPEED отрегулируйте скорость воспроизведения программы, а с помощью FADE TIME – скорость её смены. 
4) Также вы можете задать продолжительность смены сцен посредством кнопки TAPSYNC DISPLAY: нажмите её дважды, и временной интервал между сценами будет равен паузе между нажатиями (до 10 минут).
3.3.4 Просмотр программы
Инструкция:             
1) Нажмите и удерживайте кнопку PROGRAM, пока не мигнёт индикатор.
2) Выберите нужный банк программы для просмотра, используя кнопки BANK UP/DOWN.
3) Далее с помощью кнопок SCENES вы можете посмотреть каждую сцену в отдельности.
3.3.5 Редактирование программы
Сцены редактируются вручную.
Инструкция:
1) Нажмите и удерживайте кнопку PROGRAM, пока не мигнёт индикатор.
2) Поменяйте банк программы, если это нужно, используя кнопки BANK UP/DOWN.
3) Выберите нужное устройство соответствующей кнопкой SCANNERS.
4) С помощью фейдеров каналов и колеса отредактируйте настройки устройства. 
5) Нажмите кнопку MIDI/ADD, чтобы подготовиться к сохранению.
6) Нажмите нужную кнопку SCENES, чтобы сохранить изменения.
Примечания:
Если горит индикатор Blackout, нажмите на эту кнопку для отмены.
3.3.6 Копирование программы
Инструкция:
1) Нажмите и удерживайте кнопку PROGRAM, пока не мигнёт индикатор.
2) Кнопками BANK UP/DOWN выберите банк программы, который вы будете копировать.
3) Нажмите кнопку MIDI/ADD, чтобы создать копию.
4) С помощью кнопок BANK UP/DOWN выберите банк программы, куда будет осуществляться копирование. 
5) Нажмите кнопку MUSIC BANK COPY. Все светодиодные индикаторы на панели контроллера мигнут. Это означает, что копирование завершено.   
Примечания:
Скопируются все 8 сцен, содержащиеся в банке программы.

3.4 Программирование чейза

Чейз – это компиляция уже созданных сцен. Вы можете выстроить их в любом порядке, так что они будут сменять одна другую. Настоятельно рекомендуем вам перед программированием своего первого чейза удалить все уже сохранённые в памяти контроллера. См. раздел «Удаление чейзов».

3.4.1 Создание чейза

Чейз может состоять из 240 шагов (сцен). Термины «шаг» и «сцена» в данном случае являются взаимозаменяемыми.
Инструкция:
1) Нажмите и удерживайте кнопку PROGRAM, пока не мигнёт индикатор.
2) Нажмите кнопку с номером чейза, который вы будете программировать CHASE 1-6.
3) Выберите банк (BANK) для размещения сцен, если нужно.
4) Выберите сцену (SCENE), которую хотите добавить.

5) Нажмите кнопку MIDI/ADD, чтобы добавить сцену.
6) Повторите действия 3-5 для добавления шагов в чейз. Всего вы можете сохранить в нём до 240 шагов.

7) Нажмите и удерживайте кнопку PROGRAM, чтобы сохранить чейз. 
3.4.2 Воспроизведение чейза

Инструкция:
1) Нажмите кнопку CHASE, а затем AUTO DEL.
2) Установите скорость смены сцен в чейзе: для этого нажмите кнопку TAPSYNC DISPLAY дважды с нужным интервалом.

Примечания:

Скорость смены сцен в чейзе будет равна паузе между вашими нажатиями кнопки TAPSYNC DISPLAY.
3.4.3 Просмотр чейза

Инструкция:
1) Нажмите и удерживайте кнопку PROGRAM, пока не мигнёт индикатор.
2) Нажмите кнопку нужного вам чейза (CHASE).

3) Нажмите кнопку TAPSYNC DISPLAY, чтобы включить отображение шагов на дисплее. 

4) Теперь с помощью кнопок BANK UP/DOWN вы можете просмотреть каждую сцену/шаг по отдельности.
3.4.4 Редактирование чейза (копирование банка сцен в чейз)
Инструкция:
1) Нажмите и удерживайте кнопку PROGRAM, чтобы войти в режим программирования.
2) Нажмите кнопку нужного вам чейза (CHASE).

3) С помощью кнопок BANK UP/DOWN выберите банк, который будете копировать.
4) Нажмите MUSIC BANK COPY, чтобы создать копию банка.
5) Нажмите MIDI/ADD, чтобы сохранить копию в чейз. Все светодиодные индикаторы на панели контроллера мигнут. Это означает, что копирование завершено.
3.4.5 Редактирование чейза (копирование сцены в чейз)
Инструкция:
1) Нажмите и удерживайте кнопку PROGRAM, чтобы войти в режим программирования.
2) Нажмите кнопку нужного вам чейза (CHASE).

3) С помощью кнопок BANK UP/DOWN выберите банк, в котором содержится сцена для копирования.
4) Нажмите кнопку SCENE, соответствующую сцене, которую вы будете копировать.
5) Нажмите MIDI/ADD, чтобы сохранить копию сцены в чейз. Все светодиодные индикаторы на панели контроллера мигнут. Это означает, что копирование завершено.
3.4.6 Редактирование чейза (добавление сцены в чейз)
Инструкция:
1) Нажмите и удерживайте кнопку PROGRAM, чтобы войти в режим программирования.
2) Нажмите кнопку нужного вам чейза (CHASE).

3) Нажмите TAPSYNC DISPLAY, чтобы на дисплее отображались шаги чейза.

4) С помощью кнопок BANK UP/DOWN пролистайте шаги и выберите место для вставки новой сцены. На дисплее будет показан номер шага.
5) Нажмите MIDI/ADD, чтобы подготовиться к добавлению.
6) С помощью кнопок BANK UP/DOWN найдите нужную сцену (SCENE).
7) Нажмите кнопку SCENE, соответствующую сцене, которую вы будете вставлять.
8) Нажмите MIDI/ADD, чтобы добавить сцену в чейз. Все светодиодные индикаторы на панели контроллера мигнут. Это означает, что добавление завершено.
Примечания:

Если вам нужно, к примеру, вставить сцену между шагами 5 и 6, листайте их кнопками BANKS до тех пор, пока на дисплее не отобразится STEP05.
3.4.7 Удаление сцены из чейза
Инструкция:
1) Нажмите и удерживайте кнопку PROGRAM, чтобы войти в режим программирования.
2) Нажмите кнопку чейза, из которого вы будете удалять сцену (CHASE).

3) Нажмите TAPSYNC DISPLAY, чтобы на дисплее отображались шаги чейза.

4) С помощью кнопок BANK UP/DOWN пролистайте шаги и выберите тот, который нужно удалить.
5) Нажмите AUTO DEL. Все светодиодные индикаторы на панели контроллера мигнут. Это означает, что сцена удалена.
3.4.8 Удаление чейза
Инструкция:
1) Нажмите и удерживайте кнопку PROGRAM, чтобы войти в режим программирования.
2) Нажмите кнопку чейза, который необходимо удалить (CHASE 1-6).

3) Нажмите и удерживайте кнопку AUTO DEL и кнопку удаляемого чейза. Все светодиодные индикаторы на панели контроллера мигнут. Это означает, что чейз удалён.
3.4.9 Удаление всех чейзов
Внимание!
Данное действие приведёт к удалению всех чейзов из памяти устройства без возможности восстановления. Сохранятся только отдельные сцены и банки программ.

Инструкция:
1) Выключите контроллер.
2) Нажмите кнопки BANK DOWN и AUTO DEL и, удерживая их, включите контроллер.  

3) Все светодиодные индикаторы на панели контроллера мигнут. Это означает, что все чейзы удалены.
3.5 Программирование сцен (шагов)
3.5.1 Добавление сцены
Инструкция:
1) Нажмите и удерживайте кнопку PROGRAM, чтобы войти в режим программирования.
2) Нажмите кнопку нужного вам чейза (CHASE 1-6).  

3) Нажмите TAPSYNC DISPLAY, чтобы на дисплее отображались шаги чейза.

4) С помощью кнопок BANK UP/DOWN пролистайте шаги и выберите место для вставки новой сцены. На дисплее будет показан номер шага.
5) Нажмите MIDI/ADD, чтобы подготовиться к добавлению.
6) С помощью кнопок BANK UP/DOWN найдите нужную сцену (SCENE).
7) Нажмите кнопку SCENE, соответствующую сцене, которую вы будете вставлять.
8) Нажмите MIDI/ADD, чтобы добавить сцену в чейз. Все светодиодные индикаторы на панели контроллера мигнут. Это означает, что добавление завершено.
Примечания:

Если вам нужно, к примеру, вставить сцену между шагами 5 и 6, листайте их кнопками BANKS до тех пор, пока на дисплее не отобразится STEP05.
3.5.2 Копирование сцены
Инструкция:
1) Нажмите и удерживайте кнопку PROGRAM, чтобы войти в режим программирования.
2) С помощью кнопок BANK UP/DOWN выберите банк, содержащий сцену, которую вы будете копировать.  

3) Нажмите кнопку SCENE, соответствующую сцене, которую вы будете копировать.
4) Нажмите MIDI/ADD, чтобы создать копию.
5) С помощью кнопок BANK UP/DOWN выберите банк, в который нужно сохранить копию.
6) Нажмите нужную кнопку SCENE. Все светодиодные индикаторы на панели контроллера мигнут. Это означает, что добавление завершено.
Примечания:

Если вам нужно, к примеру, вставить сцену между шагами 5 и 6, листайте их кнопками BANKS до тех пор, пока на дисплее не отобразится STEP05.
3.5.3 Удаление сцены
Инструкция:
1) Нажмите и удерживайте кнопку PROGRAM, чтобы войти в режим программирования.
2) С помощью кнопок BANK UP/DOWN выберите банк, содержащий сцену, которую нужно удалить.  

3) Нажмите и удерживайте кнопку AUTO DEL.
4) Нажмите кнопку SCENE, соответствующую удаляемой сцене. Все светодиодные индикаторы на панели контроллера мигнут. Это означает, что удаление завершено.
Примечания:

При удалении сцены слот, в котором она хранилась, остаётся в памяти устройства, но значения всех 384 каналов DMX для него устанавливаются на 0. 
3.5.4 Удаление всех сцен
Инструкция:
1) Нажмите кнопки PROGRAM и AUTO DEL и, удерживая их, выключите контроллер.
2) Включите контроллер.  

Примечания:

Внимание! Данный процесс необратим. Значения каналов DMX для всех слотов сцен будут установлены на 0. 

3.6 Воспроизведение программ 

3.6.1 Режим звуковой анимации
Инструкция:
1) Нажмите кнопку MUSIC BANK COPY, чтобы загорелся соответствующий индикатор. 

2) С помощью кнопок BANK UP/DOWN выберите банк сцен, который вы собираетесь воспроизводить. 
3) Вы также можете нажать одну из кнопок CHASE или несколько последовательно, чтобы все они запускались по порядку. 
4) Отрегулируйте скорость смены сцен фейдером FADE TIME.  

Примечания:

В режиме звуковой анимации программы запускаются посредством звука, поступающего через встроенный микрофон. 

Если вы выбрали несколько чейзов, они будут воспроизводиться и повторяться в том порядке, в котором вы их выбирали. 
3.6.2 Автоматический режим
Инструкция:
1) Нажмите кнопку AUTO DEL чтобы загорелся соответствующий индикатор.
2) Если вы не нажали ни одну из кнопок CHASE, устройство автоматически будет воспроизводить банки. 
3) Сменить банк можно кнопками BANK UP/DOWN. 
4) Вы также можете нажать одну из кнопок CHASE или несколько последовательно, и тогда они будут запускаться по порядку. 
5) Отрегулируйте временной интервал между шагами фейдером SPEED, а продолжительность шага – FADE TIME.  

Примечания:

В автоматическом режиме программы будут запускаться контроллером, согласно настройкам, установленным на фейдерах. 

Если вы выбрали несколько чейзов, они будут воспроизводиться и повторяться в том порядке, в котором вы их выбирали. 

3.6.3 Затемнение (Blackout)
Кнопка Blackout устанавливает значение светового потока на 0 или отключает его. 
3.7 Управление в MIDI-интерфейсе
В этом интерфейсе контроллер будет отвечать только на MIDI-команды по MIDI-каналу в режиме полной остановки. Команды принимаются устройством в виде MIDI-нот; любые другие инструкции в формате MIDI игнорируются. Чтобы остановить чейз, дайте ноту-команду затемнения (блэкаут). 

Инструкция:
1) Нажмите кнопку MIDI/ADD и удерживайте в течение примерно 3 секунд.
2) Кнопками BANK UP/DOWN выберите канал управления MIDI (1-16).
3) Снова нажмите кнопку MIDI/ADD и удерживайте в течение примерно 3 секунд для сохранения настроек.
4) Чтобы отключить управление по MIDI, во время шага 2 нажмите любую кнопку, кроме BANK.  

Примечания:

На этом канале устройство будет получать MIDI-команды.  

	MIDI-НОТА
	ФУНКЦИЯ (ВКЛ/ВЫКЛ)
	MIDI-НОТА
	ФУНКЦИЯ (ВКЛ/ВЫКЛ)

	00 – 07 
	Сцены 1-8 в Банке 1
	88 – 95
	Сцены 1-8 в Банке 12

	08 – 15
	Сцены 1-8 в Банке 2
	96 – 103 
	Сцены 1-8 в Банке 13 

	16 – 23
	Сцены 1-8 в Банке 3
	104 – 111 
	Сцены 1-8 в Банке 14

	24 – 31
	Сцены 1-8 в Банке 4
	112 – 119 
	Сцены 1-8 в Банке 14

	32 – 39 
	Сцены 1-8 в Банке 5
	120
	Чейз 1

	40 – 47 
	Сцены 1-8 в Банке 6
	121
	Чейз 1

	48 – 55 
	Сцены 1-8 в Банке 7
	122
	Чейз 1

	56 – 63
	Сцены 1-8 в Банке 8
	123
	Чейз 1

	64 – 71 
	Сцены 1-8 в Банке 9
	124
	Чейз 1

	72 – 79
	Сцены 1-8 в Банке 10
	125
	Чейз 1

	80 – 87 
	Сцены 1-8 в Банке 11
	126
	Затемнение


4. ПРИЛОЖЕНИЕ

4.1 Основы DMX
Стандарт DMX позволяет управлять 512 каналами, для которых можно назначать любые команды. У каждого устройства с функцией приёма сигнала DMX512 должен быть один или несколько последовательных каналов. Пользователь назначает для устройства стартовый адрес DMX; он будет соответствовать первому каналу контроллера. Существует множество устройств с возможностью управления по DMX, и количество каналов для них различается. Стартовый адрес нужно определить заранее; каналы не должны пересекаться. Если это произойдёт, приборы с неверно заданным стартовым адресом будут работать некорректно. Однако, если вы соединяете несколько однотипных приборов в цепь, чтобы они работали синхронно, вам потребуется задать для каждого из них один и тот же стартовый адрес. Все эти приборы будут функционировать в режиме slave, получая одни и те же команды и одинаково реагируя на них.

Устройства, управляемые по DMX, соединяются в цепь гирляндой, т.е. выход одного устройства (DATA OUT) должен быть соединён со входом следующего (DATA IN). Последовательность соединения приборов в данном случае не важна и не влияет на то, как они будут получать команды с контроллера, поэтому вы можете подключать их в том порядке, который наиболее удобен вам с точки зрения коммутации.
Для соединения используйте двухжильный экранированный кабель типа витая пара с 3-пиновыми XLR разъёмами, где пин 1 – это экран, пин 2 – сигнал S-, пин 3 – сигнал S+. 
4.2 Соединение устройств

Использование кабеля XLR

	Выход DMX

Гнездо XLR
	Вход DMX

Штекер XLR
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	1 – Земля 
2 – Сигнал (-)

3 – Сигнал (+)
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	1 – Земля 

2 – Сигнал (-)

3 – Сигнал (+)


Внимание: к кабелю DMX последнего устройства в цепи должен быть подсоединён терминатор. Он нужен для защиты сигнала DMX от помех.

Терминатор DMX это просто XLR-переходник с резистором на 120 ( (Ом), припаянный между пинами 2 и 3. Он вставляется в выходной разъём последнего прожектора в цепи. См. рисунок ниже.
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Если вы собираетесь подсоединять контроллер к XLR-разъёмам другого типа, вам понадобится переходник. 
Кабель контроллера с 3- и 5-пиновыми разъёмами (штекер и гнездо)
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VI. УХОД И ОБСЛУЖИВАНИЕ
Перед обслуживанием прибора отключите его от электросети! 
ОПАСНО ДЛЯ ЖИЗНИ! 
Рекомендуется регулярно очищать поверхности устройства от загрязнений. Используйте для этого влажную тряпку без ворса и ни в коем случае не применяйте спиртосодержащих средств или растворителей!

Внутри устройства нет никаких деталей, которые вы могли бы обслуживать самостоятельно. Любые работы по обслуживанию и ремонту могут осуществляться только специалистами авторизованного сервис-центра. 
VII. ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ
Питание: переменный ток 90-240 В 50/60 Гц
Потребляемая мощность: 6 Вт      

Количество каналов управления: 384

Выход DMX 512: 3-пиновый XLR-разъём 

Чейзы: 6*240 сцен   

Габариты (ДxШxВ): 520*183*73 мм
Вес: 3.0 кг
Обратите внимание: любая информация, содержащаяся в данном руководстве, может быть изменена без предварительного уведомления.

